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Agenda
‣ Web vs Mobile

‣ Estado atual do desenvolvimento mobile

‣ Como os aplicativos são desenvolvidos
‣ Protocolos/Técnicas utilizadas
‣ Armazenamento/distribuição de credenciais
‣ Proposta para autenticação mobile
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aplicação mobile sem 

armazenar credenciais nela?
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Preocupações
‣ No mundo mobile, é necessário autenticar :
‣ usuário
‣ serviço
‣ meio de utilização

} autenticação entre pares tradicional

} esse novo requisito exige
uma abordagem nova de

autenticação



Arquitetura proposta

Aplicativo 

Serviço

Usuário

1 2

‣ 1 - O usuário solicita uma 
sessão para o serviço

‣ 2 - O serviço responde a 
requisição do usuário (se a 
autenticação for bem 
sucedida) sem um token 
de sessão, somente 
confirmando o 
recebimento dos dados

‣ 3 - O serviço envia ao 
aplicativo(out-of-band) o 
token de sessão

3
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Aplicativo 

Serviço

Usuário

1 2
3usuário/senha

device token ok
tokenvia

HTTPS
via

push message
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aplicativo, logo não é possível enviar mensagens out-of-
band para os aplicativos “desconhecidos”

‣ Caso um token seja comprometido, é possível invalidar 
de forma individualizada, sem afetar os demais usuários

‣ Ao invés de retornar somente o token de acesso, 
diversas informações podem ser retornadas (por 
exemplo: configurações)

‣ O token concentra os atributos e responsabilidade de 
uma sessão
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Perguntas?
manoel.junior@corp.globo.com
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